云视频平台直播录播教室对接接口设计
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1.1 说明

目前各个学校录播教室采用不同厂商的产品，从而导致视频直播的技术各有不同，经调研分析采用微软的mms协议视频流格式（WMS）和采用RTMP协议的视频流比较普遍。视频服务平台将基于以上两种直播类型进行直播对接。
1.2 系统框架结构
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1.3 WMS对接

1.3.1 系统要求

各个对接学校的直播录播系统满足以下要求：

· 直播服务器可以采用微软公司的mms流格式。

· 直播服务器可以使用http协议对外提供视频直播服务。

1.3.2 对接方式

系统直播流对接方式：

视频服务平台的直播服务器采用微软公司的windows media service作为直播服务器，该服务器可以接受推、拉两种方式的直播流做为直播源，从而对外进行直播视频观看服务。

1.3.2.1 推方式
学校的直播录播系统需要将直播流主动的推送到视频服务平台上。推送视频直播流时，需要设置视频服务平台直播服务器地址、端口号、发布点名称等信息，如服务器地址：192.168.1.21，端口号：88，发布点名称：“shiyanxiaoxue”。
1.3.2.2 拉方式
视频服务平台会主动将学校的直播录播系统的直播流拉过来，作为自己的直播源。学校的直播流地址需要满足以下格式：“http://dmain name:portnum/publishname”,如“http://192.168.1.21/pub”,直播流地址协议必须为http协议不能为mms协议。

1.4 RTMP方式
1.4.1 系统要求

各个对接学校的直播录播系统满足以下要求：

· 直播服务器采用RTMP协议提供视频直播。

1.4.2 对接方式

系统直播流对接方式：

视频服务平台的直播服务器采用RTMP协议的直播服务器，该服务器可以接受推、拉两种方式的直播流做为直播源，从而对外进行直播视频观看服务。

1.4.2.1 推方式
学校的直播录播系统需要将直播流主动的推送到视频服务平台上。推送视频直播流时，需要设置视频服务平台直播服务器地址、发布点名称等信息，如服务器地址：192.168.1.21，发布点名称：“shiyanxiaoxue”，则推送地址为：rtmp://192.168.1.21/live/ shiyanxiaoxue。
1.4.2.2 拉方式
视频服务平台会主动将学校的直播录播系统的直播流拉过来，作为自己的直播源。学校的直播流地址需要满足以下格式：“rtmp://dmain name:portnum/live/publishname”,如“rtmp://192.168.1.21/live/pub”,直播流地址协议必须为rtmp协议。
1.5 接口方法
学校的直播录播系统在开启直播、停止直播时都需要调用视频服务平台的相关接口方法，通知视频服务平台开始直播、停止直播等。接口方法采用webservice方式。
WSDL地址(wms方式)：
{域名}/WebServices/LiveSchoolService/Liveservice.asmx?wsdl
服务地址(wms方式)：
{域名}/WebServices/LiveSchoolService/Liveservice.asmx.asmx
WSDL地址(rtmp方式)：
{域名}/WebServices/LiveSchoolService/LiveserviceRtmp.asmx?wsdl
服务地址(rtmp方式)：
{域名}/WebServices/LiveSchoolService/LiveserviceRtmp.asmx.asmx
1.5.1 接口方法

· 开始直播：（startbroadcast)  
  方法名：StartBroadcast(string SchoolCode, string TimeSpan, string Token, string LiveTitle, string LiveURL)
参数：
	参数名
	必填项
	说明

	SchoolCode
	是
	学校编号

	TimeSpan
	是
	时间戳（例：1380178838）时间误差应在30分钟以内

	Token
	是
	学校编号+时间戳+密钥的连接字符串经MD5加密后的字符串

	LiveTitle
	否
	直播标题

	LiveURL
	否
	拉方式的视频源地址


返回结果：参照：接口方法返回结果
· 停止直播：（stopbroadcast）

  方法名：StopBroadcast(string SchoolCode, string TimeSpan, string Token)
参数：
	参数名
	必填项
	说明

	SchoolCode
	是
	学校编号

	TimeSpan
	是
	时间戳（例：1380178838）时间误差应在30分钟以内

	Token
	是
	学校编号+时间戳+密钥的连接字符串经MD5加密后的字符串


返回结果：参照：接口方法返回结果
1.5.2 接口相关算法

以上接口方法提供权限验证的参数，主要有学校编号、令牌、时间戳。
如：
1. 学校编号：shiyanxiaoxue

2. 令牌：=MD5算法（学校编号+时间戳+密钥）


C# 算法：

public static string MD5(string toHash) 
{ 
MD5CryptoServiceProvider crypto = new MD5CryptoServiceProvider(); 
byte[] bytes = Encoding.UTF8.GetBytes(toHash); 
bytes = crypto.ComputeHash(bytes); 
StringBuilder sb = new StringBuilder(); 
foreach (byte num in bytes) 
{ 
sb.AppendFormat("{0:x2}", num); 
} 
return sb.ToString(); 
}
如：加密字符：testschool1380523905abcde

返回结果：11908169dba4c9393a26980d2a6ee7a6

3. 时间戳：当前时间点距离1970-1-1 0:0:0的秒数


C# 算法：

long timestamp = (DateTime.Now.ToUniversalTime().Ticks - 621355968000000000) / 10000000;
如：当前时间：2013/9/26 16:07:49
时间戳：1380182865
1.5.3 接口方法返回结果

	返回值
	说明

	1
	开启直播成功

	101
	参数缺失

	102
	时间戳过期

	103
	学校编号不存在

	104
	学校密钥错误

	105
	服务器错误

	200
	未定义错误
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